
STADT, LAND, WERDER.

Ziel des Spieles
Jeder Spieler versucht die Felder mit dem entsprechenden Anfangsbuchstaben auszufüllen. Derjenige, der zuerst alle 
Felder ausgefüllt hat, beendet die Runde. Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.

Spielablauf
Zu Beginn sagt ein Spieler, zum Beispiel der Jüngste oder der Älteste, laut A und geht dann in Gedanken das Alphabet 
weiter durch. Angelangt bei Z, fängt er wieder mit einem lauten A von vorne an.

Ruft ein anderer Spieler laut Stopp, wird das Auswahlverfahren beendet und der Buchstabe genannt bei dem er gerade 
angelangt ist. Sogleich versucht jeder Spieler für sich, alle Felder entsprechend auszufüllen. Derjenige, der als erster alle 
Felder richtig ausgefüllt hat, ruft erneut Stopp und beendet die Runde.

Dann wird gemeinschaftlich ausgewertet. Jeder Spieler erhält:

0 Punkte für ein leeres Feld
5 Punkte für identische Wörter
10 Punkte für unterschiedliche Wörter
20 Punkte, wenn du der einzige Spieler bist, der das Feld korrekt ausgefüllt hat

Wurde der genannte Buchstabe bereits gespielt oder von allen Spielern als unspielbar gewertet, kann  
das Auswahlverfahren wiederholt oder der folgende bisher ungespielte Buchstabe genommen werden. 
Viel Spaß!
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