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BÄLLE VERSENKEN! MACH REIN DAS DING.

EIGENE TORE

TORANZAHL PRO SPIELER:
4x 4x 2x 2x

GEGNERISCHE TORE
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Ziel des Spieles
Jeder Spieler versteckt seine Tore vor dem gegnerischen Stürmer. Derjenige, der zuerst alle Bälle in den Toren 
des Gegners komplett versenkt hat, gewinnt.

Das Aufstellen der Tore
Vor dem ersten Zug muss jeder seine Tore auf dem linken Spielfeld „eigene Tore“ platzieren. Die Tore müssen 
so aufgestellt werden, dass sie sich weder horizontal noch vertikal berühren. Setze nun einen Schuss ab, in 
dem du deinem Gegner eine Kombination aus Buchstabe und Zahl (z.B. F6) verkündest. Der gegnerische Tor-
wart muss nun sagen, ob du deinen Ball versenkt hast oder nicht. Bei erfolgreichem Treffer bist du erneut 
an der Reihe, andernfalls darf der gegnerische Stürmer sein Glück versuchen. Viel Spaß!


